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La Programacién didactica debera contener, al menos, los siguientes elementos:

1)

Introduccidn: conceptualizacidn y caracteristicas de la materia.

Disefio de la evaluacién inicial.

Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Metodologia didactica.

Secuencia de unidades temporales de programacion.

En su caso, concrecién de proyectos significativos.

Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Concrecién de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo
de la materia.

Actividades complementarias y extraescolares.

Atencion a las diferencias individuales del alumnado.

Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacién de sus elementos.
Procedimiento para la evaluacidn de la programacion didactica.

En base a estos elementos y con el objetivo de facilitar la labor docente, se propone el siguiente modelo
de programacion didactica. lgualmente, se ponen a disposicion unas instrucciones para su
cumplimentacion.
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PROGRAMACION DIDACTICA DE AMBITO PRACTICO DE 22 CURSO DE DIVERSIFICACION
CURRICULAR DE 42 DE EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

Materia que cursara todo el alumnado del programa — 2 horas semanales.

a) Introduccion: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

La conceptualizacion y caracteristicas de la materia Ambito Préctico se establecen en el anexo lll
de la Orden EDU/1332/2023, de 29 de noviembre, por la que se regulan los programas de
diversificacién curricular de la educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn.
(Pg. 75 Orden EDU/1332/2023)

b) Diseino de la evaluacién inicial.

Criterios de Instrumento de Nimero de Agente Observaciones
evaluacion evaluacion sesiones evaluador

LOS DE LA
MATERIA DE
TECNOLOGIA Y Prueba escrita 1
DIGITALIZACION
DE 3°ESO

Heteroevaluacion
Serd opcional.

LOS DE LA

MATERIA DE Segun casos se utilizard un

TECNOLOGIA Y Observacidn Primeras Heteroevaluacion método, el otro 6 ambos.

DIGITALIZACION directa semanas
DE 3°ESO

LOS DE LA
MATERIA ?E Diario del Primeras
TECNOLOGIA Y Heteroevaluacion
DIGITALIZACION profesor semanas
DE 39ESO

c¢) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Las competencias especificas del Ambito Préactico se establecen en el anexo Il de la Orden EDU/1332/2023,
de 29 de noviembre, por la que se regulan los programas de diversificacion curricular de la educacion
secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn. El mapa de relaciones competenciales de dicha
materia se establece en el anexo IV de la Orden EDU/1332/2023, de 29 de noviembre. (Pg. 78 y siguientes
Orden EDU/1332/2023) y en la pagina 103 y 104 el mapa de relaciones competenciales.
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MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES:

Ambito practico

CCL CcP STEM CcD CPSAA cC CE
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slglalizlalslalzlE121212 12s1alzla2l3 21212 2]slalza]ln =z 3
o |loo | oo b ud | W |l (| o|laolalala QDI Q2w m | i)
g8(8|8|8(85|8|5|E|E[E5|5]2|2|8|8|8 ZlEE £gl°|2|2[=2)192|2|8 g
Competencia Especifica 1 v | v v v | v v v v
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Competencia Especifica 3 v | v v | v v | e w e
Competencia Especifica 4 \d b v | W [ | "
Competencia Especifica 5 v v d ' AR v v v [ v v
Competencia Especifica 6 b v - [ v v [ N v [ -
Competencia Especifica 7 i " v P R
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Ambito practico
CCL CcP STEM cD CPSAA cC CE
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Criterio de Evaluacion 1.1 | v v v v v
CE1 Criterio de Evaluacion 1.2 v | v v v
Criterio de Evaluacion 1.3 | v v v v v
Criterio de Evaluacion 2.1 | v v v v v v v
Criterio de Evaluacion 2.2 v v v v
CE2
Criterio de Evaluacién 2.3 v v v
Criterio de Evaluacion 2.4 v v
Criterio de Evaluacién 3.1 v v v v | v v
CE3
Criterio de Evaluacion 3.2 v v v v v
Criterio de Evaluacion 4.1 | v v v v v v
CE4 Criterio de Evaluacion 4.2 | v v v
Criterio de Evaluaciéon 4.3 | v v v v
Criterio de Evaluacion 5.1 v v v v v v v
CES | Criterio de Evaluacion 5.2 v v v
Criterio de Evaluacion 5.3 v v v v v
Criterio de Evaluacion 5.4 v Vv v | v
Criterio de Evaluacion 6.1 v v
Criterio de Evaluacion 6.2 v v 'ars V| v
CES6
Criterio de Evaluacion 6.3 v v v v v v v v
Criterio de Evaluacion 6.4 vV v v v
Criterio de Evaluacion 7.1 v v VvV
Criterio de Evaluacion 7.2 v v v v
CE7
Criterio de Evaluacion 7.3 v v v v v
Criterio de Evaluacion 7.4 v v v vV
Criterio de Evaluacién 8.1 v | v v v
CES8 Criterio de Evaluacion 8.2 v v v v v V| v
Criterio de Evaluacion 8.3 v v v | v v
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d) Metodologia didactica.

Meétodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

Estas orientaciones contintan la propuesta para la materia Tecnologia y Digitalizacion de cursos anteriores
de educacion secundaria obligatoria. El grado de autonomia del alumnado del ultimo curso de la educacién
secundaria obligatoria aconseja que el estilo de ensefianza de esta materia se incline mas hacia un estilo
integrador que conviva en algiin momento concreto con otro estilo mas directivo. El profesorado sera, por
tanto, el supervisor que oriente las actividades del alumnado para que éste adquiera las competencias
especificas partiendo de su iniciativa y motivacion mediante un proceso guiado a través de metodologias
activas tales como Design Thinking, ABP (aprendizaje basado en proyectos) o Pensamiento computacional.
Dada la orientacion eminentemente practica de la materia, los materiales que se utilizardan en la misma
seran en su mayoria diferentes elementos de software de simulacién o de aplicacién, dispositivos e
instalaciones de circuitos eléctrico y electrénico, neumatico, de automatizacién y de robética apropiados
para el trabajo de las distintas competencias. Es aconsejable utilizar software con licencia libre o abierta
ademas de cualquier recurso informatico que la administracion educativa pueda proveer.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

La propia naturaleza de la materia exige que el espacio de trabajo sea un aula taller con dispositivos
digitales y para un aprovechamiento dptimo, seria deseable que cada estudiante contase con un equipo
con el que poder trabajar, condicionando los posibles agrupamientos en la materia a este requisito. Es muy
recomendable que los proyectos se desarrollen en grupos ya que permitiria trabajar el ABP. Los entornos
personales de aprendizaje permitiran el establecimiento de retos o tareas que el alumnado pueda abordar
con una minima guia y asesoramiento del docente, siendo importante propiciar situaciones en las que el
propio alumnado ponga en comun cémo ha resuelto una determinada situacién o exponga el resultado de
su creacion, empleando herramientas de comunicacion y exposicion.

En el caso de que un alumno no realice las tareas del modo indicado por el profesor en el taller o
con los ordenadores sera sancionado de manera inmediata. En el caso de repetirse esta circunstancia el
profesor no permitird la utilizacién de los ordenadores ni el acceso al area del taller al alumno. En el caso
de que esta situacidn se produzca el alumno debera de recuperar la parte del taller o de los ordenadores
mediante un examen o de la manera que el profesor le indique.

En el caso de que un alumno dafie, robe, modifique y/o altere el material del aula de
tecnologia/informatica sera sancionado con la expulsion del aula y con el consiguiente apercibimiento.
Igualmente ante esta situacion NO se le permitira la reentrada en el aula-taller hasta que no sustituya el
material dafiado, robado, modificado y/o alterado por uno nuevo, independientemente con como fuera el
estado inicial de dicho elemento dafiado.

Aprendizaje interdisciplinar desde la materia:

La interdisciplinariedad puede entenderse como una estrategia pedagdgica que implica la
interaccion de varias disciplinas. El aprendizaje interdisciplinar proporciona al alumnado oportunidades
para utilizar conocimientos y destrezas relacionadas con dos o mds materias. A su vez, le permite aplicar
capacidades en un contexto significativo, desarrollando su habilidad para pensar, razonar y transferir
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conocimientos, procedimientos y actitudes de una materia a otra.

De manera mas especifica, esta materia, por un lado, pretende dar continuidad a la materia
Tecnologia y Digitalizacién y, por otro, guarda relacidn con otras materias del mismo curso, compartiendo
competencias especialmente con todas las materias STEM. También se trabaja el aprendizaje

interdisciplinar con otras materias relacionadas por trabajar los mismos descriptores.

e) Secuencia de unidades temporales de programacion.

auténoma, aplicando conocimientos de mecdnica, electrdnica, neumatica y
componentes de los sistemas de control, sensérica, asi como otros
conocimientos interdisciplinares.

Titulo CRITERIOS IMPLICADOS Fechasy
sesiones
6.1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el andlisis y 1,5 SEMANAS
aplicacion de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la selecciéon de
S( materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacion
% de productos tecnoldgicos, minimizando el impacto negativo en la sociedad
Q y en el planeta.
E 6.2 Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la 1,5 SEMANAS
8 arquitectura bioclimatica y el ecotransporte, valorando la contribucion de las
N tecnologias al desarrollo sostenible.
g 6.3 Analizar los beneficios que al cuidado del entorno aporta el disefio global | 1,5 SEMANAS
) de Sistemas de Transporte Inteligente (STI) para movilidad urbana e
" SSJ‘ interurbana, con estrategias como el fomento del transporte eléctrico,
E_ = valorando la contribucién de las tecnologias al desarrollo sostenible.
Q § 2 6.4 Identificar y valorar la repercusién y los beneficios del desarrollo de 1,5 SEMANAS
% <§t - proyectos tecnoldgicos de caracter social poniendo en valor elementos
: Y como comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de
E §_ servicio a la comunidad.
E 2.1 Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad 1,5 SEMANAS
planteada, evaluando su demanda, evolucion y previsidn de fin de ciclo de
vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.
> 2.3 Detectar necesidades en escalas territoriales diversas, desde lo global a 1,5 SEMANAS
\8 lo local, aplicando técnicas de ideacidn siguiendo estrategias colaborativas o
§ cooperativas de planteamiento de proyectos.
S 5.1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y 1,5 SEMANAS
El configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, aplicando
N conocimientos interdisciplinares con autonomia.
5.2 Emplear artefactos propios de la fabricacion digital, gestionando el 1,5 SEMANAS
software de edicién y utilizando con propiedad las impresoras 3D y
cortadoras laser.
4.3 Programar a través de ordenadores y dispositivos moviles, utilizando 1,5 SEMANAS
también adecuadamente espacios compartidos y discos virtuales, realizando
W la tarea de modo colaborativo.
E & S 4.2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones 1,5 SEMANAS
S <2t \E informaticas y tecnologias digitales emergentes de control y simulacion
K& § QE: como Internet de las cosas (loT), Big Data e Inteligencia Artificial con sentido
8 u Q critico y ético.
§ E El 4.1 Disefiar, construir, controlar y/o simular sistemas automaticos 1,5 SEMANAS
o A programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma
(%)
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4_PROYECTO

1.1 Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen
un valor para la comunidad a partir de la observacidn y el andlisis del
entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades
de mejora.

1,5 SEMANAS

1.2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestidon de proyectos
con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de
validacion, desde la fase de ideacion hasta la resolucion de problemas.

1,5 SEMANAS

1.3 Abordar la gestidn del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias
y técnicas colaborativas adecuadas, asi como métodos de investigacién en la
ideacidn de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles

1,5 SEMANAS

3.2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera
efectiva, empleando la entonacién, expresion, gestion del tiempo y
adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no
sexista.

1,5 SEMANAS

CA, ELECTRONICA Y ELECTRICIDAD

TERCER TRIMESTRE
(11 SEMANAS)

5 NEUMATI

3.3 Difundir las producciones de acuerdo con el conocimiento de la diferente
normativa relacionada con la simbologia empleada, la expresion graficay la
forma de representacion de las diferentes partes de un proyecto o solucidn
tecnoldgica ideada.

2 SEMANAS

1.4 Aplicar las diversas estrategias de resolucion de circuitos de electrdnica
analdgica y digital, aportando soluciones propias a proyectos reales
planteados.

2 SEMANAS

1.5 Conocer el funcionamiento de circuitos neumaticos basicos y entender
su mision dentro de los sistemas robéticos, realizando montajes fisicos o
simulados.

2 SEMANAS

2.2 Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de
disefo asistido, técnicas de elaboraciéon manual, mecanica y digital y
utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y
digitales adecuadas.

2 SEMANAS

3.1 Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera
asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el
vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos
apropiados

2 SEMANAS

Esta distribucion serd flexible, por lo que el profesor de la materia podr3, a su criterio, trabajar
simultdaneamente dos o mds situaciones de aprendizaje si asi lo considera oportuno. En caso de unir varias
situaciones de trabajo, la puntuacién global ird de la misma forma a todas las unidades trabajadas.

ESTA TEMPORALIZACION QUEDA SUPEDITADA AL NORMAL DESARROLLO DE LA CLASE Y ES MERAMENTE

ORIENTATIVA.

f) En su caso, concrecion de proyectos significativos.

Titulo

Temporalizacién por
trimestres

Tipo de aprendizaje Materia / Materias

Elija un elemento. | Elija un elemento.

Elija un elemento. | Elija un elemento.

Elija un elemento. | Elija un elemento.

g) Materiales y recursos de desarrollo curricular.
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Editorial Edicién/ Proyecto ISBN
En su caso, Libros de
texto
Materiales Recursos
Aquellos que el docente pueda necesitar: Los que el docente pueda necesitary
Impresos . . . . .
Fotocopias, revistas, libros, etc. tener disponibles.

Software relacionado con las situaciones | Los disponibles en el Aula informatica y/o

Digitales e informdticos . . . ,
g f de aprendizaje, online y offline. el taller de tecnologia.

. L. Videos, audios, online y offline, etc. . . .
Medios audiovisuales y o ! -y L Proyector, pizarra interactiva, pantalla
relacionados con las situaciones de

multimedia . digital, altavoces, etc.
aprendizaje.

Elementos y herramientas tecnoldgicas
disponibles en el taller. Aquello que
pueda ser necesario para mejorar la
comprensién por parte del alumno.

Aquello que pueda ser necesario para
Manipulativos mejorar la comprension por parte del
alumno. Pizarra y rotulador.

Todo lo necesario que el docente Todo lo necesario que el docente

Otros . . . -
entienda que puede utilizar entienda que puede utilizar

h) Concrecidon de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo de la
materia.

Planes. proaramas v provectos Implicaciones de cardcter general desde la Temporalizacion
» Prog y proy materia (indicar la SA donde se trabaja)
Plan de Lectura Lo indicado en el plan de lectura del | Alolargo del curso.
departamento.

Plan TIC Lo indicado en el plan TIC del centro. A lo largo del curso.
Plan de Convivencia Lo indicado en el plan del centro. Durante todo el curso.
Plan de Fomento de Ila | Loindicado en el plan de Centro. Durante todo el curso.
Ilgualdad entre Hombres vy

Mujeres

Plan de Atencién a la | Loindicado en el plan de Centro. Durante todo el curso.
Diversidad

Proyecto Lingiiistico de Centro Lo indicado en el plan de Centro. Durante todo el curso.
Otro:




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

i) Actividades complementarias y extraescolares.

Temporalizacio
Actividades n
complementarias y Breve descripcion de la actividad (indicar la SA
extraescolares donde se
realiza)

BASE MILITAR Visita a algun centro tecnoldgico militar como las bases aéreas de Matacén en Cuando asignen

Salamanca o La Virgen del Camino en Ledn, etc. visita.

TODAS

CENTRO Visita a Cualquier tipo de industria que pueda ser interesante para el desarrollo | Cuando asignen
INDUSTRIAL de las competencias de los alumnos. visita

Visita a alguna empresa agroalimentaria de la localidad (Alonso, Dulma, Pablo, | TODAS

etc.) o en localidades cercanas: bodega y/o embotelladora, en Bembibre y/o

Vega de Magaz. La Bafieza (Rodriguez y Azucarera, etc.) Benavente.

Visita a alguna Central eléctrica de la Comunidad o provincias limitrofes,

Térmica de Carbdn (Ponferrada), hidroeléctrica de Barcena (Ponferrada), solar

o edlica.- (Central edlica Sotavento (Lugo) asi como la minicentral hidroeléctrica

del rio Bernesga, etc.

Visita a un centro productivo de automocion. Como pudieran ser los de la FASA

Renault en Valladolid o Palencia o el de Citroén en Vigo. El de Michelin en

Valladolid, Iveco en Avila, etc.

Se deja abierta la posibilidad de realizar alguna visita a empresas de un centro

de produccidon de la provincia o de la comunidad (poligono industrial de

Villadangos, Leén, Bembibre o Ponferrada, Boecillo, Galletas en Aguilar de

Campoo como Siro, etc.).

Visita a algun centro productivo por Inditex en Arteixo o Poligono industrial de

Onzonilla.

Visita al centro tecnolégico de HP o similares.

Visita a una cementera (Robla, Toral de los Vados, etc.).

Visita a un centro con alguna tecnologia interesante para visitar como pudiera

ser la EDAR, la ETAP, la piscina municipal, empresas locales (), etc.
CENTRO Visita a Cualquier tipo de industria que pueda ser interesante para el desarrollo | Cuando asignen
ARTESANAL, de las competencias de los alumnos. visita
ECOLOGICO, Visita o actividad a centros de artesania, por ejemplo el de Santa Colomba de | TODAS
ETC. Somoza, etc.

Para los grupos de la ESO se plantea la posibilidad de realizar una visita a un
centro tradicional de produccidn artesana como el de la ruta del agua en
Taramundi (Asturias), etc.

Visita a algun centro agricola/forestal para apreciar los recursos naturales y su
aprovechamiento directo. En concreto se plantea ir a Tabuyo a la observacién y
recogida de setas. Asi como a ver su museo.

ENTE PUBLICO

Visita a actividades organizadas por administraciones publicas y/o educativas
de la region.

Visita al edificio bioclimatico del EREN (Ledn)

Visita al INCIBE (Ledn)

Visita al centro del fuego (Ledn)

Visita al “Aula de Prevencién” (Ledn)

Visita a Centro de Bomberos (Alguno de los de la provincia o forestales)
Visita a Comisaria Policia/Cuartel Guardia Civil, Cuartel Militar.

Visita a Centro Salud, Hospital, etc.

Visita a Centro Helicoptero Emergencias.

Vista Ayuntamiento, Diputacion, Junta de Castilla y Ledn, etc.

Cuando asignen
visita
TODAS

MUSEOS Y
CIUDADES

Visita a los centros turisticos de interés de Astorga y Comarca, etc.

Igualmente si se realiza una salida de la ciudad a alguna de la ciudades en estas
lineas enumeradas (Palencia, Valladolid, Vigo, Ponferrada, Ledn, Bembibre,
etc.) se tratara de complementar el viaje con alguna otra actividad dentro de la
ruta o de la ciudad de destino tales como la visita a algun museo relacionado

Cuando Surja
TODAS




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

con la Tecnologia a ser posible.

Visitas a sitios arqueoldgicos para apreciar el estado de la tecnologia a lo largo
de la historia y su avance actual: Museos arqueoldgicos, ruta romana de
Astorga, etc.

Visitas a edificios representativos: Catedrales, Palacios, Castillos, etc. para
conocer las distintas estructuras, sus disefios y construcciones, materiales
empleados, etc.

Visitas a museos industriales, culturales, centros histéricos de las ciudades, etc.
bien yendo a ellos directamente (museo del chocolate, del tiempo, etc. en
Astorga, museo de la automocidn en Salamanca) o aprovechando alguna visita
a un centro distinto (Centro histérico de Salamanca al ir a la base aérea de
Matacan), etc.

PARTICIPACIO
N EN
ACTIVIDADES

Cuando surja
TODAS

Participacion en las distintas actividades que se desarrollen a través de
ayuntamientos y asociaciones o cualquier visita que surja de manera
inesperada, como exposiciones, charlas o talleres de cualquier tipo.

Actividades conjuntas con otros departamentos de Ciclos Formativos: Disefio e
impresion 3D, automatizacion, robdtica, neumatica, etc. con los talleres vy
profesores de los ciclos formativos del propio IES, etc.

Participacion y colaboracion con las actividades que puedan plantear otros
departamentos.

Cualquier otra actividad y/o visita que surja a lo largo del curso que pueda ser
interesante vinculada con las materias del departamento y que aporten un
conocimiento practico a los alumnos.

OTRAS

Cuando surja
TODAS

j) Atencion a las diferencias individuales del alumnado.

1) Generalidades sobre la atencidn a las diferencias individuales:

DUA: Disefio Universal para el Aprendizaje

Formas de representacion Formas de accion y expresion Formas de implicacion

(el qué del aprendizaje) (el como del aprendizaje) (el porqué del aprendizaje)
Los alumnos difieren en la forma
en que perciben y comprenden la
informacién que se les presenta,
bien sea por limitaciones de tipo
sensorial (visual o auditiva), por
trastornos del aprendizaje
(dislexia) o diferencias lingisticas
o culturales, entre otras. En otros
casos puede ser una cuestion de
facilidad o preferencias
perceptivas, para procesar mas
rapido o de forma mas eficiente la
informacidn, si esta se presenta a
través de canales auditivos,
visuales o de forma impresa. Es
por ello que es importante que los

El afecto representa un elemento
crucial para el aprendizaje, y los
estudiantes difieren notablemente
en lo que les motiva o hace que se
impliquen en el aprendizaje. Esta
diversidad en la motivacion puede
tener su origen en factores de tipo
neuroldgico, cultural, interés
personal, conocimientos o
experiencias, previas, etc.

El DUA parte de la premisa de que
no hay no hay un medio de acciény
expresion éptimo para todos los
estudiantes. Existe una gran
variabilidad en las formas de
aproximarse e interactuar con la
informacion en las situaciones de
aprendizaje y en las formas de
expresar lo que han aprendido, bien
sea por sus caracteristicas o
preferencias personales, o por
barreras derivadas de un
conocimiento insuficiente de la
lengua, problemas motrices,
limitaciones en la memoria, etc.

De la misma manera que, a unas
personas les motiva trabajar en
grupo, otras prefieren el trabajo
individual. En unos casos motiva lo
que es novedoso, mientras es en

docentes faciliten opciones para
acceder o aproximarse a la
informacién para lograr el
aprendizaje.

En unos casos pueden ser capaces
de expresarse bien con el texto
escrito, pero no a través del hablay
viceversa. Por otra parte, también
es importante tener en cuenta que,

otros les genera incertidumbre o
inseguridad y prefieren las rutinas.
Como indican en CAST (2011), no
hay solo una forma de captar el
interés o la implicacion de todos los
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Por otra parte, cuando la
informacién se presenta de formas
diferentes, cuando se utilizan
multiples formas de
representacion, se promueve el
establecimiento de conexiones
entre los diferentes elementos de
la informacién y sus formas de
representacion, y se facilita su
posterior transferencia para que
pueda ser aplicado en contextos
diferentes.

Desde el DUA se defiende que no
hay un medio de representacién
Optimo para todos los estudiantes,
por lo que es fundamental
proporcionar opciones en la
presentacion de la informacidn.

Este principio, proporcionar
multiples medios de
representacidn, ocupd el primer
lugar en la primera versién del
modelo de las pautas DUA, por lo
gue se sigue manteniendo esa
denominacion, como Principio I.

tanto las acciones a desarrollar para
realizar una tarea para aprender o
para demostrar lo que han
aprendido, requieren un
pensamiento estratégico
relacionado con las funciones
ejecutivas, en las que también se
pueden observar diferencias entre
los estudiantes.

Es por ello, que desde el DUA se
propone que se proporcionen
opciones para la accion y la
expresion de los aprendizajes como
un principio didactico para
proporcionar oportunidades de
aprender y mostrar el aprendizaje
alcanzado a todos los estudiantes.

Este principio ocupaba el segundo
lugar en el modelo inicial de las
Pautas del DUA, por lo que se sigue
haciendo referencia al mismo como
Principio 1.

estudiantes en todas las
situaciones. Para responder a esta
variabilidad en los contextos
educativos es importante
proporcionar opciones que
permitan formas diferentes de
implicarse en el aprendizaje.

En la nomenclatura inicial del
modelo DUA, este fue el Principio
I, lugar que ocupaba en esa
primera version de las pautas.
Aunque en la version revisada en
2018 ha pasado a tratarse en
primer lugar, se mantiene esa
denominacion.

2) Especificidades sobre la atencidn a las diferencias individuales:

Alumnado

Medidas/ Planes / Adaptacién curricular significativa

Observaciones

A

Medidas de Refuerzo Educativo

Se intentard adaptar los medios y
recursos a las necesidades de los
alumnos utilizando para ello los
elementos de los que disponga el
docente.

Plan Especifico de Refuerzo y Apoyo

Lo indicado en los modelos realizados
para cada alumno que lo necesite.

Plan de Recuperacion

Lo indicado en el plan realizado para
cada alumno.

Plan de Enriquecimiento Curricular

Se atenderdn las necesidades y
demandas extra por parte de los
alumnos. En el aula se plantearan
elementos complementarios y
enriquecedores a los alumnos.

Adaptacién Curricular Significativa

Se seguird lo indicado por el
Departamento de Orientacion para los
alumnos que la necesiten. Y lo indicado
en la adaptacion curricular significativa
de cada alumno.

k) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacion de sus elementos.
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Los criterios de evaluacién y los contenidos de Tecnologia son los establecidos en el anexo Ill del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.
Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1 y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Contenidos
Criterios de evaluacion peso Contenidos de materia transversal Indicadores de logro peso Instrumento de evaluacion Agente SA
CE es L evaluador
1.1. Analizar y categorizar problemas o 3,7 | Al-Proceso de resolucién de CT1 1.1.1. Analiza y categoriza 60% | Trabajos, pruebas, ejercicios | Heteroeval | 4
necesidades planteadas, buscando y % | problemas. Fases de un proyecto CT2 problemas o necesidades escritos y/o informaticos ( uacion
contrastando informacion procedente tecnoldgico. Estudio de CT4 planteadas, buscando y 30% | Dia a dia; objetos/proyectos | Heteroeval
de diferentes fuentes, evaluando su necesidades del centro, locales, CT6 contrastando informacion construidos; documentos y uacion
fiabilidad y pertinencia bajo criterios de regionales, etc. Planteamiento de CT10 procedente de diferentes fuentes, materiales elaborados por los
veracidad desde una perspectiva critica. proyectos colaborativos o evaluando su fiabilidad y pertinencia alumnos; cuaderno de clase.
(CCL1, CCL3, STEMZ2, CD1, CPSAA4, CE1) cooperativos. bajo criterios de veracidad desde 10% | Comportamiento, actitud y Heteroeval
una perspectiva critica. observacion en clase uacion
1.2. Examinar y disefiar productos 3,7 | A2-Técnicas de Design Thinking CT4 1.2.1. Examina y disefia productos 60% | Trabajos, pruebas, ejercicios | Heteroeval | 4
tecnoldgicos de uso habitual a través del % | para laresolucién de problemas. CT5 tecnoldgicos de uso habitual a través escritos y/o informaticos ( uacion
analisis de objetivos y sistemas de Aplicaciones practicas. CT6 del analisis de objetivos y sistemas 30% | Dia a dia; objetos/proyectos | Heteroeval
distinta naturaleza, empleando el CT10 de distinta naturaleza, empleando el construidos; documentos y uacion
método cientifico partiendo de las método cientifico partiendo de las materiales elaborados por los
necesidades de las personas y utilizando necesidades de las personas y alumnos; cuaderno de clase.
herramientas de simulacién en la utilizando herramientas de 10% | Comportamiento, actitud y Heteroeval
construccion del conocimiento. (CCL2, simulacioén en la construccion del observacion en clase uacion
CCL3, STEM2, CPSAA4, CE1) conocimiento.
1.3. Seleccionar medidas preventivas 3,7 | B3- Publicacidn y difusién CT4 1.3.1. Selecciona medidas 60% | Trabajos, pruebas, ejercicios | Heteroeval | 4
para la proteccion de los dispositivos, los | % | responsable en redes. Netiqueta. CT10 preventivas para la proteccion de los escritos y/o informaticos ( uacion
datos y la salud personal, aplicando Configuracidn segura de redes CT12 dispositivos, los datos y la salud 30% | Dia adia; objetos/proyectos | Heteroeval
procedimientos de seguridad que sociales y gestién de identidades personal, aplicando procedimientos construidos; documentos y uacion
permitan la deteccién de amenazas a la virtuales. Proteccion de datos. de seguridad que permitan la materiales elaborados por los
privacidad. (CCL1, STEM2, CD2, CD4, deteccion de amenazas a la alumnos; cuaderno de clase.
CEl1) privacidad. 10% | Comportamiento, actitud y Heteroeval
observacion en clase uacion
2.1. Idear y planificar soluciones 3,7 | A6- Emprendimiento, resiliencia, CT5 2.1.1. Idea y planifica soluciones 60% | Trabajos, pruebas, ejercicios | Heteroeval | 5
tecnoldgicas innovadoras y viables a % | perseveranciay creatividad para CT9 tecnoldgicas innovadoras y viables a escritos y/o informaticos ( uacion
problemas existentes que generen un abordar problemas desde una CT13 problemas existentes que generen 30% | Dia a dia; objetos/proyectos | Heteroeval
valor para la comunidad, aplicando perspectiva interdisciplinar. CT14 un valor para la comunidad, construidos; documentos y uacion
conceptos, técnicas y procedimientos aplicando conceptos, técnicas y materiales elaborados por los
interdisciplinares, asi como criterios de procedimientos interdisciplinares, alumnos; cuaderno de clase.
sostenibilidad, con actitud asi como criterios de sostenibilidad, 10% | Comportamiento, actitud y Heteroeval
emprendedora, creativa y orientada a la con actitud emprendedora, creativa observacion en clase uacion

mejora continua. (CCL1, CCL3, STEM1,

y orientada a la mejora continua.
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STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CC1, CE1,
CE3)
2.2 Definir y planificar los materiales, las | 3,7 | A4- Técnicas de fabricacién manual | CT5 2.2.1. Define y planifica los 60% | Trabajos, pruebas, ejercicios | Heteroeval
herramientas y la secuencia de tareas % | y mecanica. Aplicaciones practicas. | CT6 materiales, las herramientas y la escritos y/o informaticos ( uacion
necesaria, asi como las estrategias c17 secuencia de tareas necesaria, asi 30% | Dia a dia; objetos/proyectos | Heteroeval
colaborativas de gestion de proyectos CT8 como las estrategias colaborativas construidos; documentos y uacion
adecuadas para la construccién de una CT11 de gestion de proyectos adecuadas materiales elaborados por los
solucién a un problema planteado lo CT15 para la construccién de una solucién alumnos; cuaderno de clase.
mas eficiente y accesible posibles, a un problema planteado lo mas 10% | Comportamiento, actitud y Heteroeval
priorizando el trabajo cooperativo. eficiente y accesible posibles, observacion en clase uacion
(CCL3, CCL5, STEM3, CD3, CPSAA3, CE1, priorizando el trabajo cooperativo
CE3)
2.3. Aplicar las técnicas de resolucion de | 3,7 | C2- Electrdnica digital basica. CT4 2.3.1. Aplica las técnicas de 60% | Trabajos, pruebas, ejercicios | Heteroeval
problemas para el disefio y creacidn de % | Introduccién al dlgebra de Boole. CT6 resolucion de problemas para el escritos y/o informaticos ( uacion
circuitos electronicos analdgicos y Puertas légicas. Montaje y disefio y creacidn de circuitos 30% | Dia a dia; objetos/proyectos | Heteroeval
digitales, proporcionando respuesta a simulacién de circuitos légicos. electrdnicos analdgicos y digitales, construidos; documentos y uacion
problemas reales. (STEM1, STEM3, CD2, proporcionando respuesta a materiales elaborados por los
CPSAA4) problemas reales. alumnos; cuaderno de clase.
10% | Comportamiento, actitud y Heteroeval
observacion en clase uacion
2.4. Comprender el funcionamiento de 3,7 | C4- Montaje fisico de sistemas de CT6 2.4.1. Comprende el funcionamiento | 60% | Trabajos, pruebas, ejercicios | Heteroeval
los circuitos neumaticos basicos y su % | control mediante componentes de los circuitos neumaticos basicos y escritos y/o informaticos ( uacion
aplicacién dentro de los sistemas electrénicos y/o uso de su aplicacion dentro de los sistemas | 30% | Dia a dia; objetos/proyectos | Heteroeval
roboticos realizando montajes fisicos o simuladores. robdticos realizando montajes construidos; documentos y uacion
simulados. (STEM1, STEM3, CD3) fisicos o simulados. materiales elaborados por los
C6- Robdtica. Disefio, construccién alumnos; cuaderno de clase.
y control de robots sencillos de 10% | Comportamiento, actitud y Heteroeval
manera fisica o simulada. observacion en clase uacion
Programacion de robots mediante
lenguajes de programacion de
bloque
3.1. Disefiar y fabricar modelos y 3,7 | A3- Electrdnica basica para el CT5 3.1.1. Disefia y fabrica modelos y 60% | Trabajos, pruebas, ejercicios | Heteroeval
productos tecnolégicos mediante la % | montaje de esquemas y circuitos CT12 productos tecnolégicos mediante la escritos y/o informaticos ( uacion
manipulacidn y conformacion de fisicos o simulados. Medida de manipulacion y conformacion de 30% | Dia adia; objetos/proyectos | Heteroeval
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materiales, empleando las herramientas magnitudes eléctricas materiales, empleando las construidos; documentos y uacion

y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentales con el polimetro. herramientas y maquinas materiales elaborados por los
fundamentos de electricidad y Resistencias fijas y variables, adecuadas, aplicando los alumnos; cuaderno de clase.

electroénica bésica y respetando las diodos, condensadores, relés y fundamentos de electricidad y 10% | Comportamiento, actitud y Heteroeval
normas de seguridad y salud transistores. Aplicacion de la Ley electrdnica basica y respetando las observacion en clase uacion
correspondientes. (STEM2, STEM3, de Ohm. Célculo de valores de normas de seguridad y salud

STEMS, CD5, CPSAA1, CE1, CE3, CCEC3, consumo eléctrico. Aplicacion en correspondientes.

CCEC4) proyectos.

3.2. Disefiar y construir prototipos 3,7 | A5- Técnicas de fabricacion digital. | CT5 3.2.1. Disefla y construye prototipos | 60% | Trabajos, pruebas, ejercicios | Heteroeval
sencillos sostenibles que den respuestaa | % | Disefio e impresion 3D. CT6 sencillos sostenibles que den escritos y/o informaticos ( uacion
necesidades existentes, empleando el Aplicaciones practicas. Respeto de | CT10 respuesta a necesidades existentes, 30% | Dia a dia; objetos/proyectos | Heteroeval
software y hardware apropiado con las normas de seguridad e higiene. | CT15 empleando el software y hardware construidos; documentos y uacion
cierta autonomia y compartiendo Acceso a comunidades apropiado con cierta autonomia y materiales elaborados por los
conocimiento mediante el acceso a colaborativas abiertas. compartiendo conocimiento alumnos; cuaderno de clase.

comunidades colaborativas. (STEM3, mediante el acceso a comunidades 10% | Comportamiento, actitud y Heteroeval
STEMS, CD4, CD5, CE1, CE3, CCEC3, colaborativas. observacion en clase uacion
CCEC4)

4.1. Representar, desarrollar y 3,7 | A4-Técnicas de fabricacién manual | CT1 4.1.1. Representa, desarrollay 60% | Trabajos, pruebas, ejercicios | Heteroeval
comunicar el proceso de creacién de un % | y mecanica. Aplicaciones practicas. | CT2 comunicar el proceso de creacién de escritos y/o informaticos ( uacion
producto desde su disefio hasta su CT3 un producto desde su disefio hasta 30% | Dia a dia; objetos/proyectos | Heteroeval
difusion, elaborando documentacion CT4 su difusién, elaborando construidos; documentos y uacion
técnica y grafica con ayuda de CT8 documentacion técnica y grafica con materiales elaborados por los
herramientas digitales, empleando la CT10 ayuda de herramientas digitales, alumnos; cuaderno de clase.

simbologia, el vocabulario técnico y los CT15 empleando la simbologia, el 10% | Comportamiento, actitud y Heteroeval
formatos adecuados, de manera vocabulario técnico y los formatos observacion en clase uacion
colaborativa, tanto presencialmente adecuados, de manera colaborativa,

como en remoto. (CCL1, CCL5, STEM4, tanto presencialmente como en

CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4) remoto.

4.2. Representar y expresar de manera 3,7 | B1- Aplicaciones CAD en dos CT3 4.2.1. Representa y expresa de 60% | Trabajos, pruebas, ejercicios | Heteroeval
grafica esquemas, circuitos, planos y % | dimensionesy en tres dimensiones | CT4 manera grafica esquemas, circuitos, escritos y/o informaticos ( uacion
objetos, utilizando aplicaciones CAD en para la representacion de CT9 planos y objetos, utilizando 30% | Dia a dia; objetos/proyectos | Heteroeval
dos y tres dimensiones y generando esquemas, circuitos, planosy aplicaciones CAD en dos y tres construidos; documentos y uacion
formatos que permitan el intercambio objetos sencillos. dimensiones y generando formatos materiales elaborados por los

de informacion. (CCL1, CD2, CD3, CCEC3, que permitan el intercambio de alumnos; cuaderno de clase.
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CCEC4) informacion. 10% | Comportamiento, actitud y Heteroeval
observacion en clase uacion
4.3. Elaborar y difundir la 3,7 | B2- Herramientas digitales parala CT1 4.3.1. Elabora y difunde la 60% | Trabajos, pruebas, ejercicios | Heteroeval | 3
documentacioén técnica e informacion % | elaboracién, publicaciéon y difusiéon | CT2 documentacién técnica e escritos y/o informaticos ( uacion
multimedia reI.ativa a [:eryectos fje docurr.1fentacic’>.n técpica e . CT3 informacién multimedia felativa a 30% | Dia a dia; objetos/proyectos | Heteroeval
generada mediante paginas web informacion multimedia relativa a CT4 prloyectos generada mediante construidos; documentos y uacion
sencillas y blogs, respetando la etiqueta proyectos mediante blogs y CT7 paginas web sencillas y blogs, materiales elaborados por los
digit.arl % com.unicando con as.e.r,tividad, paginas web. CT8 respeta?ndo la etiqueta fii.gital % alumnos; cuaderno de clase.
gestion de_I tnlempc_> de exposicién y uso CT10 com_ulnlcandF) con asert|V|dafj,_ , 10% | Comportamiento, actitud y Heteroeval
de lenguaje inclusivo. (CCL1, CD2, CD3, CT11 gestion del tiempo de exposicion y observacién en clase uacion
CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS) CT15 uso de lenguaje inclusivo.
5.1. Describir, interpretar y disefiar 3,7 | C.1. Resolucion de problemas | CT4 5.1.1. Describe, interpreta y disefia 60% | Trabajos, pruebas, ejercicios | Heteroeval | 3
soluciones a problemas informaticos % | mediante algoritmos. Aspectos CT5 soluciones a problemas informaticos escritos y/o informaticos ( uacion
aplicando secuencias sencillas de esenciales de la inteligencia CT6 aplicando secuencias sencillas de 30% | Dia a dia; objetos/proyectos | Heteroeval
introduccidn a la inteligencia artificial artificial: historia, factores que han | CT9 introduccidn a la inteligencia construidos; documentos y uacion
basada en el reconocimiento y influido en su desarrollo y artificial basada en el materiales elaborados por los
clasificacion. (CCL2, CP2, STEM1, STEM3, funcionamiento. Reconocimiento reconocimiento y clasificacion. alumnos; cuaderno de clase.
CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CE1, CE3) de textos y nimeros. Etica y 10% | Comportamiento, actitud y Heteroeval
aspectos legales. Aplicaciones de observacion en clase uacion
la inteligencia artificial en la vida
real y nuevas tendencias.
5.2. Programar aplicaciones sencillas 3,7 | C7-Telecomunicaciones en CT1 5.2.1. Programa aplicaciones 60% | Trabajos, pruebas, ejercicios | Heteroeval
para distintos dispositivos (ordenadores, % | sistemas de control digital. CT2 sencillas para distintos dispositivos escritos y/o informaticos ( uacion
dispositivos moviles y otros), empleando Internet de las cosas: elementos, CT3 (ordenadores, dispositivos moévilesy | 30% | Dia a dia; objetos/proyectos | Heteroeval
los elementos de programacion por comunicaciones y control. CT4 otros), empleando los elementos de construidos; documentos y uacion
bloques de manera apropiada, aplicando Aplicaciones practicas: disefio de CT6 programacion por bloques de materiales elaborados por los
modulos de inteligencia artificial que sistemas loT y programacion del CT8 manera apropiada, aplicando alumnos; cuaderno de clase.
afiadan funcionalidades a la solucion y sistema mediante bloques. CT9 mddulos de inteligencia artificial que | 10% | Comportamiento, actitud y Heteroeval
fomentando la realizacién de la tarea de CT10 afiadan funcionalidades a la solucidn observacion en clase uacion
forma colaborativa. (CP2, STEM1, CT11 y fomentando la realizacion de la
STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CT15 tarea de forma colaborativa.
CPSAAS, CE3)
5.3. Automatizar procesos, maquinas y 3,7 | C3- Sistemas de control CT4 5.3.1 Automatiza procesos, 60% | Trabajos, pruebas, ejercicios | Heteroeval
objetos de manera auténoma, con % | programado. Componentes de CT5 magquinas y objetos de manera escritos y/o informaticos ( uacion
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conexidn a internet, mediante el analisis, sistemas de control programado: auténoma, con conexion a internet, 30% | Dia a dia; objetos/proyectos | Heteroeval

construccion y programacion de robots y microcontroladores, sensores y mediante el analisis, construccién y construidos; documentos y uacion

sistemas de control de manera real y actuadores. Sistemas de control en programacion de robots y sistemas materiales elaborados por los

simulada. (CP2, STEM1, STEM3, CD2, lazo abierto y en lazo cerrado. de control de manera real y alumnos; cuaderno de clase.

CDS5, CPSAAS, CE3) simulada. 10% | Comportamiento, actitud y Heteroeval
C5- Elementos mecdnicos, observacidn en clase uacion
electrdnicos y neumaticos
aplicados a la robética.

Interpretacion de esquemas de
circuitos sencillos. Montaje fisico o
simulado.

5.4. Visualizar el error, la reevaluacién y 3,7 | C8- Autoconfianza e iniciativa. El CT1 5.4.1. Visualiza el error, la 60% | Trabajos, pruebas, ejercicios | Heteroeval

la depuracion como parte del procesode | % | error, la reevaluaciony la CT2 reevaluacion y la depuracion como escritos y/o informaticos ( uacion

aprendizaje en el diseiio de soluciones a depuracién como parte del CT3 parte del proceso de aprendizaje en | 30% | Dia a dia; objetos/proyectos | Heteroeval
problemas informaticos, en la proceso de aprendizaje. CT4 el disefio de soluciones a problemas construidos; documentos y uacion
programacion de programasy en la CT7 informaticos, en la programacion de materiales elaborados por los
automatizacién, promocionando la programas y en la automatizacién, alumnos; cuaderno de clase.
autoconfianza e iniciativa del alumnado. promocionando la autoconfianza e 10% | Comportamiento, actitud y Heteroeval

(CCL2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, iniciativa del alumnado. observacion en clase uacion

CE1)

6.1. Identificar y resolver problemas 3,7 | D1- El ordenador y los dispositivos | CT4 6.1.1. Identifica y resuelve 60% | Trabajos, pruebas, ejercicios | Heteroeval

técnicos sencillos mediante el andlisisde | % | moviles como elementos de CT6 problemas técnicos sencillos escritos y/o informaticos ( uacion

los componentes y de las funciones de programacion y control. Espacios mediante el andlisis de los 30% | Dia a dia; objetos/proyectos | Heteroeval

los dispositivos digitales, evaluando las compartidos y discos virtuales. componentes y de las funciones de construidos; documentos y uacion

distintas soluciones. (STEM1, CD4, CD5, Configuracidon de dispositivos y los dispositivos digitales, evaluando materiales elaborados por los

CPSAAS, CE1) resol.uci(')n de problemas técnicos las distintas soluciones. alumnos; cuaderno de clase.
sencillos. 10% | Comportamiento, actitud y Heteroeval

observacion en clase uacion

6.2. Establecer un uso de manera 3,7 | D2-Sistemas de comunicacion e CT4 6.2.1. Establece un uso de manera 60% | Trabajos, pruebas, ejercicios | Heteroeval

eficiente y segura de los dispositivos % | Internet. Procedimiento de CT6 eficiente y segura de los dispositivos escritos y/o informaticos ( uacion

digitales de comunicacidn cotidianos en configuracion de una red CT10 digitales de comunicacién cotidianos | 30% | Dia a dia; objetos/proyectos | Heteroeval
la resolucién de problemas sencillos, domeéstica y conexién de en la resolucién de problemas construidos; documentos y uacion
analizando la configuracion y los dispositivos. sencillos, analizando la configuracién materiales elaborados por los

sistemas de comunicacién digital, y los sistemas de comunicacion alumnos; cuaderno de clase.

15




Junta de

Consejeria de Educacion

Castillay Ledn

aldmbrica e inaldmbrica, conociendo los digital, aldmbrica e inalambrica, 10% | Comportamiento, actitud y Heteroeval
riesgos y adoptando medidas de conociendo los riesgos y adoptando observacion en clase uacion
seguridad para la proteccidn de datos 'y medidas de seguridad para la
equipos y en el acceso a contenidos. proteccidn de datos y equipos y en
(CP2, STEM1, CD1, CD2, CD4, CD5, el acceso a contenidos.
CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS)
6.3. Crear contenidos y difundirlos en 3,7 | D4- Propiedad intelectual. CT1 6.3.1. Crea contenidos y difundirlos 60% | Trabajos, pruebas, ejercicios | Heteroeval
distintas plataformas, configurando % | Licencias Creative Commons. CT2 en distintas plataformas, escritos y/o informaticos ( uacion
correctamente las herramientas digitales Normas para licenciar un trabajo. CT3 configurando correctamente las 30% | Dia a dia; objetos/proyectos | Heteroeval
del entorno personal de aprendizaje, CT4 herramientas digitales del entorno construidos; documentos y uacion
respetando los derechos de autor y CT9 personal de aprendizaje, respetando materiales elaborados por los
obteniendo la licencia necesaria. (CP2, CT10 los derechos de autor y obteniendo alumnos; cuaderno de clase.
STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5, CT15 la licencia necesaria. 10% | Comportamiento, actitud y Heteroeval
CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS, CE1) observacion en clase uacion
6.4. Planear y disefiar una navegacion 3,7 | D5- Gestiones administrativas: CT4 6.4.1. Planea y disefia una 60% | Trabajos, pruebas, ejercicios | Heteroeval
segura por la red, aplicando estrategias % | servicios publicos en lineay CT10 navegacion segura por la red, escritos y/o informaticos ( uacion
preventivas y restaurativas que permitan certificados digitales. El DNI aplicando estrategias preventivas y 30% | Dia a dia; objetos/proyectos | Heteroeval
evitar riesgos, amenazas y ataques sobre electrénico. La firma electrdnica. restaurativas que permitan evitar construidos; documentos y uacion
los datos, propiciando el bienestar CSV. riesgos, amenazas y ataques sobre materiales elaborados por los
digital. (CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, los datos, propiciando el bienestar alumnos; cuaderno de clase.
CEl1) digital. 10% | Comportamiento, actitud y Heteroeval
observacion en clase uacion
7.1. Analizar los beneficios que, en el 3,7 | E1. Energias renovables. CT5 7.1.1. Analiza los beneficios que, en 60% | Trabajos, pruebas, ejercicios | Heteroeval
cuidado del entorno, aportan la % | Arquitectura bioclimdticay CT12 el cuidado del entorno, aportan la escritos y/o informaticos ( uacion
arquitectura bioclimatica y las energias sostenible. CT14 arquitectura bioclimatica y las 30% | Dia adia; objetos/proyectos | Heteroeval
renovables, valorando la contribucion de energias renovables, valorando la construidos; documentos y uacion
las tecnologias al desarrollo sostenible. contribucién de las tecnologias al materiales elaborados por los
(STEM2, STEMS, CC2, CC3, CC4) desarrollo sostenible. alumnos; cuaderno de clase.
10% | Comportamiento, actitud y Heteroeval
observacion en clase uacion
7.2. Describir los elementos que forman | 3,7 | E2-Instalaciones en viviendas: CT5 7.2.1. Describe los elementos que 60% | Trabajos, pruebas, ejercicios | Heteroeval
las distintas instalaciones de una % | eléctricas, fontaneria, gas, aire CT14 forman las distintas instalaciones de escritos y/o informaticos ( uacion
vivienda, realizando montajes sencillos y acondicionado y domoticas. una vivienda, realizando montajes 30% | Dia adia; objetos/proyectos | Heteroeval
proponiendo medidas de ahorro Ahorro energético en una sencillos y proponiendo medidas de construidos; documentos y uacion
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energético en una vivienda. (STEM2, vivienda: andlisis de facturasy ahorro energético en una vivienda. materiales elaborados por los
STEMS, CC2, CC4) buenas practicas. Disefio y alumnos; cuaderno de clase.
montaje de una instalacion 10% | Comportamiento, actitud y Heteroeval
eléctrica de una vivienda. observacion en clase uacion
7.3. Reconocer la influencia de la 3,7 | E3-Tecnologias emergentes y T5 7.3.1. Reconoce la influencia de la 60% | Trabajos, pruebas, ejercicios | Heteroeval | 4
actividad tecnoldgica en la sociedad y en % | desarrollo sostenible. Valoracién CT9 actividad tecnoldgica en la sociedad escritos y/o informaticos ( uacion
la sostenibilidad ambiental a lo largo de critica de la contribucion a la y en la sostenibilidad ambiental a lo 30% | Dia adia; objetos/proyectos | Heteroeval
su historia, identificando sus consecucion de los Objetivos de largo de su historia, identificando construidos; documentos y uacion
aportaciones y repercusiones. (STEM2, Desarrollo Sostenible. sus aportaciones y repercusiones. materiales elaborados por los
STEMS, CD4, CC2, CC4) alumnos; cuaderno de clase.
10% | Comportamiento, actitud y Heteroeval
observacion en clase uacion
7.4. ldentificar las aportaciones de las 3,7 | E3-Tecnologias emergentes y CT7 7.4.1. |dentifica las aportaciones de 60% | Trabajos, pruebas, ejercicios | Heteroeval
tecnologias emergentes al bienestar y a % | desarrollo sostenible. Valoracién CT8 las tecnologias emergentes al escritos y/o informaticos ( uacion
la igualdad social, valorando su critica de la contribucion a la CT10 bienestar y a la igualdad social, 30% | Dia adia; objetos/proyectos | Heteroeval
contribucidn a la consecucion de los consecucion de los Objetivos de CT11 valorando su contribucién a la construidos; documentos y uacion
objetivos de desarrollo sostenible. Desarrollo Sostenible. CT12 consecucion de los objetivos de materiales elaborados por los
(STEM2, STEM5, CD4, CC3, CC4) CT15 desarrollo sostenible. alumnos; cuaderno de clase.
10% | Comportamiento, actitud y Heteroeval
observacion en clase uacion
8.1. Proteger los datos personales y las 3,7 | D3A- Seguridad en la red: riesgos, CT4 8.1.1. Protege los datos personalesy | 60% | Trabajos, pruebas, ejercicios | Heteroeval
huellas digitales generadas en internet % | amenazasy ataques. Medios y CT10 las huellas digitales generadas en escritos y/o informaticos ( uacion
como elemento del entorno personal de procedimientos de seguridad internet como elemento del entorno | 30% | Dia a dia; objetos/proyectos | Heteroeval
aprendizaje, configurando la identidad durante el acceso a paginas web personal de aprendizaje, construidos; documentos y uacion
virtual y las condiciones de privacidad de descubriendo posibles fraudes. configurando la identidad virtual y materiales elaborados por los
las redes sociales. (STEM5, CD1, CD4, Medidas de proteccién de datos e las condiciones de privacidad de las alumnos; cuaderno de clase.
CPSAA2) informacion: antivirus, cortafuegos redes sociales. 10% | Comportamiento, actitud y Heteroeval
y servidores proxy. observacion en clase uacion
8.2. Identificar y reaccionar ante 3,7 | D3B- Bienestar digital: practicas CT4 8.2.1. Identifica y reacciona ante 60% | Trabajos, pruebas, ejercicios | Heteroeval
situaciones que representan una % | segurasy gestion de riesgos. CT10 situaciones que representan una escritos y/o informaticos ( uacion
amenaza en la red, escogiendo la mejor Prevencion de acceso a contenidos | CT12 amenaza en la red, escogiendo la 30% | Dia a dia; objetos/proyectos | Heteroeval
solucién entre diversas opciones, inadecuados o susceptibles de mejor solucién entre diversas construidos; documentos y uacion
desarrollando practicas saludables y generar adicciones. opciones, desarrollando practicas materiales elaborados por los
seguras, y valorando el bienestar fisico y saludables y seguras, y valorando el alumnos; cuaderno de clase.
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mental, tanto personal como colectivo. bienestar fisico y mental, tanto 10% | Comportamiento, actitud y Heteroeval
(CCL3, STEMS5, CD4, CPSAA2, CPSAAS, personal como colectivo. observacion en clase uacion
CC2, CC3)

8.3. Identificar las aportaciones de las 3,7 | D6- Comercio electrénico: CT4 8.3.1. Identifica las aportaciones de 60% | Trabajos, pruebas, ejercicios | Heteroeval | 5
tecnologias digitales en las gestiones % | compras seguras, formas de pagoy | CT5 las tecnologias digitales en las escritos y/o informaticos ( uacion
administrativas y en el comercio criptomonedas. CT8 gestiones administrativas y en el 30% | Dia a dia; objetos/proyectos | Heteroeval
electrénico, conociendo sus CT9 comercio electrénico, conociendo construidos; documentos y uacion
posibilidades y determinando sus CT10 sus posibilidades y determinando materiales elaborados por los

ventajas y posibles dificultades como la sus ventajas y posibles dificultades alumnos; cuaderno de clase.

brecha social. (STEM5, CD3, CC2, CC3, como la brecha social. 10% | Comportamiento, actitud y Heteroeval
CEl1) observacion en clase uacion

NOTAS:

a) Enelcaso de que en algln criterio de evaluacién no se evalien elementos de: “Trabajos, pruebas, ejercicios escritos y/o informaticos” 6 de: “Objetos construidos,
documentos y materiales elaborados por los alumnos; cuaderno de clase, etc.”, el porcentaje correspondiente a esa parte ira destinada al otro instrumento de evaluacion.

b) El profesor de la materia podr3, a su criterio, trabajar simultdneamente dos o mas criterios de evaluacion si asi lo considera oportuno. En caso de unir varios criterios en
una misma situacion de aprendizaje, la puntuacion global ird de la misma forma a todos los indicadores trabajados.
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Técnicas e instrumentos de evaluacion. Criterios de calificacion.
Relacidn de los pesos relativos de cada uno de ellos.

Ver tabla anterior.

Las técnicas a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluacidn integral del alumnado y permitir
una valoracion objetiva de todo el alumnado; incluirdn propuestas contextualizadas y realistas; propondran
situaciones de aprendizajes y admitirdn su adaptacién a la diversidad de alumnado. Podran utilizarse para
cada técnica, los siguientes instrumentos de evaluacién:

e De observacién
o Registro anecddtico
o Guia de observacién
o Cuaderno del profesor
o Otras
e De desempeiio
o Portfolio
o Cuaderno del alumno

o Proyecto
o Tareas diarias
o Otras

o De rendimiento
o Prueba oral
o Prueba escrita
o Prueba online
o Otras

Los instrumentos para evaluar el proceso de aprendizaje seran:

1. Observacion sistematica del alumno/a mediante listas de control de asistencia y registro de su
participacion en las actividades. La asistencia a clases y actividades programadas debe ser considerada
como un minimo necesario, pero no suficiente para la evaluacién positiva.

2. Andlisis de las producciones de los alumnos: resolucion de problemas y ejercicios en clase, resolucién de
ejercicios en casa y montajes de tipo practico.

3. Intercambios orales con los alumnos sobre cuestiones que plantea el profesor y puestas en comun.

4. Pruebas especificas: en las que se podran proponer preguntas de caracter tedrico, resolucién de
problemas relacionados con la interpretacidn de planos y esquemas, seleccion en tablas o ejecucién de
montajes practicos.

Dado que en los distintos bloques de contenidos, las cuestiones de tipo tedrico y ejercicios de tipo practico
que se pueden plantear tienen un peso muy distinto, los criterios de calificacion de las pruebas especificas se
dardn a conocer al inicio de éstas.

Se hara nota media entre las notas obtenidas en todos los criterios de evaluacion.

Los instrumentos necesarios para la correcta evaluacién de los alumnos, seran la observacion sistematica, la
objetividad a la hora de evaluar los diferentes trabajos o pruebas escritas y el seguimiento controlado de los
avances de los alumnos a lo largo del curso, en una evaluacion continua y formativa.

Asimismo, se tendrdn en cuenta, como es obvio, la correcta realizacidn de los proyectos y sus
correspondientes memorias.
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NOTAS IMPORTANTES A LOS CRITERIOS DE CALIFICACION:

- Enningln caso se permitirdn instrumentos o aparatos electrénicos para la realizacion de pruebas
orales o escritas. El uso de tales dispositivos como teléfonos moéviles, agendas, MP3 e incluso
receptores inaldmbricos, provocara el suspenso automatico de la asignatura.

- Sielalumno es amonestado durante la clase por realizar actividades no autorizadas con el ordenador
o el movil serd sancionado con un punto menos de nota en esa evaluacién. Dependiendo de la
gravedad de los hechos a juicio del profesor, en el caso de que se amoneste por 22 o maximo 32 vez
el alumno tendra la evaluacion suspensa y deberd recuperarla en los términos indicados para cuando
la nota sea inferior a un 5.

- Durante la realizacién de pruebas orales o escritas ESTA PROHIBIDA la utilizacién de elementos
auxiliares como “chuletas”, apuntes, instrumentos o aparatos electrénicos, etc. El uso de tales
dispositivos como chuletas, teléfonos mdviles, agendas, MP3 e incluso receptores inaldmbricos,
provocard el suspenso automatico de la asignatura. Se podra utilizar todo aquello que el profesor
permita. En caso de que el profesor no haga referencia a la utilizacién de algun elemento se
sobreentendera que NO ESTA PERMITIDO SU USO.

- Elalumno que dafie de manera voluntaria el material del aula, como pueden ser las teclas del
teclado, raton, etc. sera expulsado del aula y no se le permitira su vuelta a la misma hasta que el
material dafiado no sea sustituido por uno nuevo, independientemente del estado inicial que tuviera
el elemento dafado. Independientemente de esta sancidn, este tipo de comportamiento tendra
como consecuencia la bajada de 2 puntos en la nota de la evaluacién.

- Enelcaso de que un mismo alumno a lo largo del curso se le tuviera que sancionar 2 veces por dafiar
el material tendria la materia suspensa directamente y se le negaria la utilizacion del material del
aula. Deberia recuperar y seguir la materia de manera tedrica.

CALIFICACION DE LAS EVALUACIONES PARCIALES DE LA 12 Y LA 22 EVALUACION:

La nota de estas dos evaluaciones sera la obtenida siguiendo UNICAMENTE las actividades realizadas
y evaluadas a lo largo de la evaluacién siguiendo lo indicado en la tabla de criterios de evaluaciény
sus indicadores de logro.

La nota de cada evaluacion (12 6 22) sera la media de las calificaciones de los criterios de evaluacién
desarrollados y evaluados en esa evaluacion.

CALIFICACION DE LA EVALUACION FINAL DE JUNIO: Se consideran dos opciones,

a) ELALUMNO PRESENTA LOS TRABAJOS PRACTICOS DE MANERA CORRECTA EN EL PLAZO
SOLICITADO, REALIZA LAS ACTIVIDADES DIARIAS EN CLASE Y SUPERA LAS PRUEBAS
ESCRITAS/ORALES/ETC (En el caso de haberse realizado):

La nota final serd la que salga de realizar la obtenida siguiendo lo dicho en la tabla anterior
por relaciones criteriales/competenciales. La nota final NO SERA LA NOTA MEDIA DE LAS
EVALUACIONES, sino que serd la que salga de la introduccién de las notas en la tabla enumerada
anteriormente seglin una evaluacion criterial/competencial con criterios de evaluacion e
indicadores de logro. Teniendo en cuenta para la nota final la totalidad de los criterios tratados.

b) ELALUMNO NO TIENE APROBADA Y/O ENTREGADA ALGUNA PARTE EN TIEMPO Y FORMA y con
ello la nota media final no le alcanza al 5:
En este caso se utilizara lo indicado en el apartado “Sistemas de recuperacion de los
aprendizajes durante el afio en curso” de la presente materia.
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Sistemas de recuperacidn de los aprendizajes durante el afio en curso

El alumno debe ser consciente de la obligatoriedad de ser responsable en tiempo y forma con lo que
se le vaya requiriendo. Su aprendizaje es continuo y en colaboraciéon con el profesor y sus
companieros. El no cumplimiento de sus obligaciones como estudiante tiene repercusiones para él y
para el resto de sus compafieros. Siguiendo este ejercicio de responsabilidad y de obligaciones que
debe tener un alumno hace que las tareas, las pruebas escritas y/o informaticas se tienen que
realizar de manera correcta en plazo. La no superacidn de estas pruebas, no expulsan al alumno del
proceso de ensefianza/aprendizaje de la materia. Es por ello que el alumno debera de intentar
cumplir con los siguientes puntos que se le vayan solicitando y debera participar en el proceso de
ensefianza/aprendizaje independientemente de sus resultados anteriores ya que estos le ayudaran a
superar la materia.

En el caso de que un alumno no supere alguna prueba o ejercicio informatico, o incluso que no la
realice, el profesor, A SU CRITERIO, podra realizarla en otra fecha posterior en unas condiciones
similares a la prueba inicial no superada/no realizada o siguiendo unos criterios o herramientas de
evaluacion alternativos. En el caso de que el profesor decida realizar una nueva prueba esta podra
ser realizada en un horario distinto al de la materia ordinaria, por ejemplo, en un recreo o en varios
recreos para igualar la duracidn si la prueba es superior a los 30 minutos, o incluso en horario de
tarde. Esto se realizara asi porque el resto de alumnos tienen derecho a poder continuar su proceso
de ensefianza en el horario correspondiente. El que una prueba se haya realizado de forma escrita o
telematica no implica que la recuperacion o nueva opcién de realizacidn implique que esta debera
de ser en las mismas condiciones pudiendo ser modificada. Esta posibilidad comentada NO ES UNA
OBLIGACION PARA EL PROFESOR y A SU CRITERIO puede decidir no realizarla hasta el momento que
él determine o hasta final de curso junto con la recuperacion final a la espera de que la media le dé o
no al alumno. En el caso de que el profesor decida hacer una recuperacién parcial de un
examen/prueba se lo comunicara previamente a los alumnos implicados. El hecho de que el profesor
decida realizar una prueba de “recuperacidon” no implica que esto sea lo que se va a realizar durante
todo el curso con todas las pruebas.

Con las tareas/documentos/materiales/etc. elaborados por los alumnos sucedera lo mismo, el
profesor decidira A SU CRITERIO si recoge las mismas en fechas posteriores a las solicitadas. Como
criterio general, salvo indicacion contraria por parte del profesor, las tareas, trabajos, objetos,
proyectos, /etc. NO SE ADMITIRAN UNA VEZ SUPERADA LA FECHA MAXIMA DE ENTREGA.

En todo momento el profesor, siguiendo y adecuando el proceso de ensefianza/aprendizaje a las
posibles circunstancias especiales de cada alumno podra dar las indicaciones oportunas a sus
alumnos para poder recuperar partes individuales del curso, asi como evaluaciones.

SUPERACION DEL CURSO DE FORMA EXTRAORDINARIA EN LA CONVOCATORIA DE JUNIO:

Antes del final de curso, los alumnos suspensos en evaluaciones anteriores podran optar a una
prueba extraordinaria planteada POR EL DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA, COMUN A TODOS LOS
GRUPOS DEL MISMO NIVEL.

Para presentarse a esta prueba extraordinaria el alumno debera entregar las tareas no realizadas
que hayan sido solicitadas durante el curso. A saber: Trabajos, documentos, materiales,
presentaciones, elementos informaticos, etc. elaborados por los alumnos para poder evaluar su
desarrollo competencial.

En el caso de que estos elementos no sean entregados el alumno NO PODRA REALIZAR EL EXAMEN
EXTRAORDINARIO y se le considerara suspenso.

En las materias de alto contenido informatico, como en el caso de TIC, esta prueba informatica
puede ser realizada utilizando equipos informaticos en lugar de ser realizada de manera escrita.
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También puede ser una prueba tedrico/practica. Esta prueba sera realizada con independencia de si
durante el curso se han llevado a cabo o no pruebas escritas para evaluar el nivel competencial del
alumno.

La nota final se realizard siguiendo los contenidos y los criterios de evaluacién definidos en la ley
utilizando para ello las tareas entregadas por el alumno y la nota de la prueba extraordinaria.

Los alumnos sancionados con la no entrada al taller o la no utilizaciéon de ordenadores deberan
recuperar esa parte de la materia de la manera que el profesor les indique mediante un examen y
trabajos individuales.

Esta prueba se realizard en el lugar, dia y hora que determine la Direccidn del IES Asturica Augusta.

La puntuacidn obtenida por el alumno en esta prueba final extraordinaria no podra ser
superior a un 7. Dado que esta prueba es una prueba a minimos.

Sistemas de recuperacién de materias pendientes de cursos anteriores

Esta materia de 42 de la ESO impide que nadie la tenga pendiente sin estar cursandola. Ya que como
mucho seria repetidor y en ese caso deberia volver a cumplir con los sistemas enunciados en esta
programacion.
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1) Procedimiento para la evaluacién de la programacion didactica.

Indicadores de logro

Instrumentos de
evaluacion

Momentos en los que se
realizard la evaluacion

Personas que llevardn a
cabo la evaluacion

Resultados de la
evaluacion del curso en
cada una de las materias:

-La adecuacidn de los
contenidos.

-La posible supresion o
introduccién de
contenidos.

-La idoneidad de la
metodologia y de los
materiales utilizados.

-Resultados obtenidos en
las calificaciones de los
alumnos.

-Opiniones y
observaciones por los
miembros del
departamento.

-Posibles comunicaciones
gue hagan otros
miembros de la
comunidad educativa.

-Después de cada
evaluacion.

-Al finalizar el curso.

-Siempre que alguien lo
demande o lo solicite.

-Siempre que llegue
informacion nueva que lo
haga necesario.

Los miembros del
departamento.

Adecuacion de los
materiales y recursos
didacticos, y la
distribucion de espacios y
tiempos a los métodos
didacticos y pedagdgicos
utilizados.

-Necesidades observadas
por los docentes.

-En las reuniones del
departamento.

-Al finalizar el curso.

Los miembros del
departamento.

Contribucion de los
métodos didacticos y
pedagdgicos a la mejora
del clima de aula y de
centro.

Los profesores utilizaran
el didlogo, debates,
encuestas o entrevistas
individuales para intentar
solucionar aquellos
conflictos que puedan
surgir diariamente en el
transcurso de las clases.

-En las reuniones del
departamento.

-Al finalizar el curso.

Los miembros del
departamento.

Propuestas de mejora:

Una vez finalizado el curso, se valorara el grado de cumplimiento de los objetivos y de la programacién

y se recogeran las modificaciones y puntualizaciones a la misma en una memoria. Los puntos de mejora o que
se consideren incorrectos durante alguna de las reuniones de departamento realizadas se llevaran a cabo a la
mayor brevedad posible y se consignaran en la memoria final de curso. Igualmente, los puntos que se
consideren significativos y no puntuales del presente curso seran debatidos por el Departamento para
modificar de manera permanente la Programacion Didactica del curso siguiente. También se incluiran todos
aquellos aspectos que el Departamento considere oportuno como puntos de mejora, tanto a nivel de
Departamento como para que intenten ser mejorados por el Equipo Directivo.

Al finalizar cada unidad didactica el profesor evaluara:

— La adecuacioén de los contenidos.
— La posible supresion o introduccidn de contenidos.
— Laidoneidad de la metodologia y de los materiales utilizados.

Al final del curso estas ideas (siempre que no hayan sido de importancia y se hayan tratado en las reuniones
del departamento) se pondran en conocimiento del departamento para modificar la programacién si asi se
determina para afios futuros.




ANEXO I. CONTENIDOS DE 22 CURSO DE AMBITO PRACTICO

A. Proceso de resolucion de problemas.

Al

A.2.
A3.

A4,
A5,

A.6.

Proceso de resolucion de problemas. Fases de un proyecto tecnoldgico. Estudio de necesidades del
centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.
Técnicas de Design Thinking para la resolucion de problemas. Aplicaciones practicas.

Electrénica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Medida de
magnitudes eléctricas fundamentales con el polimetro. Resistencias fijas y variables, diodos,
condensadores, relés y transistores. Aplicacion de la Ley de Ohm. Célculo de valores de consumo
eléctrico. Aplicacién en proyectos.

Técnicas de fabricacion manual y mecénica. Aplicaciones practicas.

Técnicas de fabricacién digital. Disefio e impresion 3D. Aplicaciones practicas. Respeto de las normas
de seguridad e higiene. Acceso a comunidades colaborativas abiertas.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

B.1.

B.2.

B.3.

Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas,
circuitos, planos y objetos sencillos.

Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusion de documentacidn técnica e
informacién multimedia relativa a proyectos mediante blogs y paginas web.

Publicacion y difusidn responsable en redes. Netiqueta. Configuracién segura de redes sociales y
gestidn de identidades virtuales. Proteccion de datos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética.

C.1.

C.2.

C.3.

C.4.
C.5.

C.6.

C.7.

C.8.

Resolucidn de problemas mediante algoritmos. Aspectos esenciales de la inteligencia artificial:
historia, factores que han influido en su desarrollo y funcionamiento. Reconocimiento de textos y
nimeros. Etica y aspectos legales. Aplicaciones de la inteligencia artificial en la vida real y nuevas
tendencias.

Electrénica digital basica. Introduccidn al dlgebra de Boole. Puertas légicas. Montaje y simulacién de
circuitos légicos.

Sistemas de control programado. Componentes de sistemas de control programado:
microcontroladores, sensores y actuadores. Sistemas de control en lazo abierto y en lazo cerrado.
Montaje fisico de sistemas de control mediante componentes electrdnicos y/o uso de simuladores.
Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robdtica. Interpretacion de esquemas
de circuitos sencillos. Montaje fisico o simulado.

Robdtica. Disefio, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o simulada.
Programacién de robots mediante lenguajes de programacion de bloques.

Telecomunicaciones en sistemas de control digital. Internet de las cosas: elementos, comunicaciones
y control. Aplicaciones practicas: disefio de sistemas loT y programacién del sistema mediante
bloques.

Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacion y la depuraciéon como parte del proceso de
aprendizaje.

D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

D.1.

El ordenador y los dispositivos méviles como elementos de programacion y control. Espacios
compartidos y discos virtuales. Configuracion de dispositivos y resolucion de problemas técnicos
sencillos.
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Sistemas de comunicacién e Internet. Procedimiento de configuracion de una red domésticay
conexion de dispositivos.

A) Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medios y procedimientos de seguridad durante
el acceso a paginas web descubriendo posibles fraudes. Medidas de proteccién de datos e
informacién: antivirus, cortafuegos y servidores proxy.

B) Bienestar digital: practicas seguras y gestion de riesgos. Prevencidn de acceso a contenidos
inadecuados o susceptibles de generar adicciones.

Propiedad intelectual. Licencias Creative Commons. Normas para licenciar un trabajo.

Gestiones administrativas: servicios publicos en linea y certificados digitales. El DNI electrénico. La
firma electrénica. CSV.

Comercio electrénico: compras seguras, formas de pago y criptomonedas.

E. Tecnologia sostenible.

E.1.
E.2.

E.3.

Energias renovables. Arquitectura bioclimatica y sostenible.

Instalaciones en viviendas: eléctricas, fontaneria, gas, aire acondicionado y dométicas. Ahorro
energético en una vivienda: andlisis de facturas y buenas practicas. Disefio y montaje de una
instalacidn eléctrica de una vivienda.

Tecnologias emergentes y desarrollo sostenible. Valoracidn critica de la contribucién a la
consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO

CT1. La comprension lectora.

CT2. La expresion oral y escrita.

CT3. La comunicacién audiovisual.

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial.

CT6. El fomento del espiritu critico y cientifico.

CT7. La educacién emocional y en valores.

CT8. La igualdad de género.

CT9. La creatividad

CT10. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT11. Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza.

CT12. Educacidn para la salud.
CT13. La formacidn estética.
CT14. La educacidn para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacidn entre iguales.
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ANEXO IlI: TRATAMIENTO DE LOS ELEMENTOS TIC

1.- En los distintos momentos del curso se utilizaran de manera habitual las herramientas TIC, no debemos
olvidar que el mundo digital esta totalmente integrado en la tecnologia y en esta materia de Ambito préctico
que sigue el curriculo de la materia de 42ESO de tecnologia.

2.- Dentro de esto se puede hacer hincapié en el uso de distinto software: Simuladores instalados como
Cocodrile Clips y online como CODE o tinkercad u otros. Software en la nube de tipo ofimatica: TEAMS, Discos
virtuales como Onedrive, correo electrdnico, etc. e instalado como Word, PowerPoint.

3.- Se trabajara la parte inicial de los ordenadores, hardware y software y conectividad, redes, etc.

4.- Los ordenadores estdn presentes en todo momento en las aulas y su uso es habitual para la realizacién de
las tareas, busqueda de informacion, etc.

5.- Se tienen presentes partes especificas de los elementos TIC como sensores, controladores, actuadores y el
software necesario para su gestion. Las telecomunicaciones, big data, etc.

ANEXO IV: GESTION Y USO RESPONSABLE DE MEDIOS Y/O RECURSOS DIGITALES

Ver en documento externo. El contenido que tiene es:

1.- Introduccion
2.- Objetivos

3.- Normas y recomendaciones para el uso responsable del equipamiento informatico del centro y/o recursos
digitales

3.1.- Normas y recomendaciones para el alumnado
3.2.- Normas y recomendaciones para el profesorado
4.- Normas de uso de los dispositivos méviles/ tablet / ordenadores personales

5.- Sanciones
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